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Johdantoa
Internet sivujen teossa käytettävä HTML-ohjelmointikieli (tai varsinaisesti se on kuvauskieli) saattaa aluksi vaikuttaa hankalalta, mutta se on hyvin yksinkertaista. Harjoiteltuasi pikkuisen huomaat että kotisivujen tekeminen on hauska harrastus, jotkut tekevät sitä jopa työkseen.

Yleistä HTML-kielestä
Kirjaimet HTML tulevat englannin kielen sanoista "Hyper Text Mark-up Language" eli vapaasti suomennettuna "Hyper Teksti Merkkaus Kieli" (HöTöMöLö on eräs lempinimi tälle kielelle).

HTML-kieli koostuu "tageista" (monet sanovat niitä "nokaksi" joka on ihan yhtä hyvä nimi) eli < ja >
-merkkien sisään kirjoitetuista koodeista. Esim. <HTML>-koodi aloitaa WWW-sivu ja </HTML>-koodi lopettaa sen. Yleissääntönä on, että jokainen komento tulee aloittaa ja lopettaa samalla koodilla, mutta lopettavan koodin < ja >-merkkien sisään ennen varsinaista koodia kirjoitetaan /-merkki. Tästä edellä mainitusta säännöstä on olemassa muutamia poikkeuksia, joissa lopettavaa komentoa ei tarvita. Mutta niistä lisää myöhemmin. Koodia voit kirjoittaa joko pienillä tai suurilla kirjaimilla, eli on sama kirjoitatko <HTML> vai <html>. Näillä sivuilla koodi on enimmäkseen suurilla kirjaimilla havainnollistamisen helpottamiseksi. Valitse itse kumpaa haluat käyttää.

Tagien ja koodien kirjoittamisessa kannattaa olla huolellinen, jotta selain ymmärtää ne sinun tarkoittamallasi tavalla. Jos esim. tagissa on virhe tai se puuttuu, aiheuttaa se sivun ulkonäön muuttumisen. Esimerkiksi koko teksti muuttuu suureksi, tai vaikkapa linkiksi jos sijoitat lopetuskoodin väärään paikkaan. Tai jos taulukon tagit eivät ole oikein ja oikeilla kohdillaan, voivat esimerkiksi tekstikappaleet vaihtaa paikkaa jne.
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Peruskoodit
1. <HTML></HTML> 

Koodeilla aloitetaan ja lopetetaan jokainen WWW-sivu. Eli <HTML> on sivun ensimmäinen koodi ja </HTML> on sivun viimeinen koodi.

2. <HEAD></HEAD> 

Koodeilla aloitetaan ja lopetetaan jokaisen WWW-sivun "Pääosa". Tämän osan sisään kirjoitetaan mm. seuraavana esiteltävä sivun otsikko koodi.

3. <TITLE></TITLE> 

Koodien väliin kirjoitetaan sivun otsikko. Tämä kannattaa kirjoittaa mahdollisimman paljon sivujasi kuvaavaksi, sillä se on teksti joka näkyy selaimesi tunnistekentässä vasemmalla aivan ylhäällä. Sama teksti tallentuu selaimen muistiin, mikäli joku bookmarkkaa (eli "kirjanmerkaa") sivusi. Mikäli sivusi nimi olisi vaikka "Kotisivu", ei se todennäköisesti kertoisi bookmarkin katselijalle kovinkaan paljoa. Parempi vaihtoehto sivun otsikoksi olisi esim. "Matti Meikäläisen kotisivut". Jos kyseessä on esim. linkkit sivu, kannattaa se nimetä "Linkit". Otsikkoteksti ei näy itse selainruudussa WWW-sivulla.

4. <BODY></BODY> 

Koodien väliin kirjoitetaan koodi sille kaikelle, mitä halutaan näkymään sivuillesi tuleville surffaajille. <BODY>-koodille on useita lisämääritteitä, joista tarkemmin edempänä. On olemassa yksi poikkeustapaus, jolloin <BODY> </BODY>-koodeja ei käytetä. Asiaa käsitellään tarkemmin kehysten yhteydessä sivulla 17.
Koodien käyttötapa selviää paremmin kun kokeillaan niitä käytännössä ja tehdään yksinkertainen WWW-sivu. Kirjoita alla olevat koodit muistioon:


[image: image4.jpg]<HTHL>

<HEAD>
<TITLE> Kirjoita tindn sivusi otsikko </TITLE>
<meav>
<Bo0Y>
<®16> Kirjoita tinin jotain, vaikka nimesi. </BIGY
</Bo0Y>

CIHTHL>



 
Tallentaminen muistiolla
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Teit sitten kehyksellisen tai kehyksettömät sivut niin ensimmäinen HTML-dokumentti jonka haluat ns. pääsivuksi tallennetaan  index.htm tai index.html nimellä. Kehyksistä enemmän myöhemmin kehys sivulla 17.
Kun olet kirjoittanut edellä olevat peruskoodit, tallenna tiedosto. Mene esim. resurssienhallinnan kautta tekemääsi kansioon ja avaa tiedosto. Selain avaa näytölle ensimmäisen versio kotisivuistasi!

Jos olet sulkenut muistion saa sen uudelleen avattua valitsemalla selaimen ylävalikosta Näytä / Lähdekoodi, tai napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella sivusi päällä näyttöä ja valitsemalla Näytä lähdekoodi.

Aina kun teet muutoksia tiedostoon muista tallentaa ja painaa selaimessa päivitä näppäintä [image: image6.png]=



, niin sivulle tekemäsi muutokset tulevat näkyviin.

Body-koodin lisämääritteet
<BODY> koodin lisämääritteillä (eli Atribuuteilla=millainen) voidaan vaikuttaa sivun yleiseen ulkoasuun. (Lähes kaikissa koodeissa on lisämääritteitä). Sivulle voidaan määritellä taustakuva tai tietty taustaväri. Myös tekstin sekä linkkien väri voidaan määritellä halutuksi. Sivun taustakuvana voidaan käyttää joko .gif- tai .jpg-tyyppisiä kuvatiedostoja. Koodiin liittyvät määrittelyt kirjoitetaan aloittavaan koodiin itse komennon jälkeen välilyönnillä erotettuina.

<BODY> -koodi voi saada seuraavat lisämääritteet:

	BACKGROUND

BGCOLOR
	Taustakuva, esim. <BODY BACKGROUND="taustakuva.gif">

Taustan väri, esim. <BODY BGCOLOR="#FFFFFF">

	TEXT
	Tekstin väri, esim. <BODY TEXT="#000000">

	LINK
	Vierailemattoman linkin väri (yleensä sininen)

	VLINK
	Vieraillun linkin väri. (Visited link).

	ALINK
	Linkin väri silloin, kun ollaan linkin päällä ja pidetään hiiren näppäintä pohjassa. (Activ link).




Värien määrittelyssä käytetään RGB-järjestelmää ("Red Green Blue"-järjestelmä), ja värejä vastaavat luvut ilmoitetaan heksadesimaalimuodossa. Esim. musta väri on 000000 ja valkoinen ffffff. Värimäärittely kirjoitetaan "lainausmerkkien" sisään, siten että ennen värin osoittavaa heksadesimaalinumeroa tulee # -merkki, esim. koodi <BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000"> määrittäisi sivun taustaväriksi valkoisen ja tekstin väriksi mustan. Taustaa ja tekstiä ei kannata määritellä saman värisiksi. Mille luulet valkoisen tekstin näyttävän valkoisella taustalla? 


Seuraavat värit kuuluvat Windowsin 16 värin palettiin. Nimet voidaan kirjoittaa koodiin myös kirjaimin englanniksi, tällöin ei # -merkkiä käytetä (valkoinen väri voidaan kirjoittaa joko "white" tai "#FFFFFF"):

	Musta_______________________
	#000000______
	Black_______
	[image: image7.png]




	Valkoinen____________________
	#FFFFFF_____
	White_______
	[image: image8.png]




	Punainen____________________
	#FF0000______
	Red________
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	Sininen______________________
	#0000FF______
	Blue________
	[image: image10.png]




	Keltainen____________________
	#FFFF00_____
	Yellow______
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	Harmaa_____________________
	#808080______
	Gray________
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	Vihreä______________________
	#008000______
	Green______
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	Hopea______________________
	#C0C0C0_____
	Silver_______
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	Vaaleanvihreä________________
	#00FF00______
	Lime________
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	Oliivinvihreä__________________
	#808000______
	Olive_______
	[image: image16.png]




	Kastanjanruskea______________
	#800000______
	Maroon_____
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	Laivastonsininen______________
	#000080______
	Navy_______
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	Purppura____________________
	#800080______
	Purple______
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	Turkoosi_____________________
	#008080______
	Teal________
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	Tummanpunainen_____________
	#FF00FF_____
	Fuchsia_____
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	Vaaleanturkoosi__________________
	#00FFFF_______
	Aqua________
	[image: image22.png]





Ja eri vaihtoehtoja, edellisten yhdistelmiä ja eri värien sävyjä on vielä kymmenittäin lisää.

Yleisimpiä koodeja
<BR> Rivinvaihto 

Tämä koodi toimii yksinään, eikä tarvitse lopetusta. Koodin jälkeen teksti jatkuu ilman tyhjää väliä heti seuraavalta riviltä.

<P> Kappaleenvaihto 

Tämäkin koodi toimii yksinään. Koodin jälkeen tulee yksi rivi tyhjää ja uusi kappale alkaa vasta sen jälkeen.

<NOBR></NOBR> Rivinkatkaisun estäminen 

Selaimet jakavat tekstin automaattisesti näytön levyisiksi riveiksi. Rivinvaihto tapahtuu sanavälin kohdalta. Jos halutaan estää esim. puhelinnumeron jakautuminen kahdelle riville, voidaan se tehdä tätä komentoa käyttämällä.

<WBR> Mahdollinen rivinkatkaisukohta 

Sanan keskeltä voidaan myös osoittaa rivinvaihtokohta, jota selainohjelma käyttää tarpeen vaatiessa. Tämmöinen tilanne voi tulla kyseeseen esim. erityisen pitkien yhdyssanojen yhteydessä. Koodi toimii yksinään.

<HR> Vaakaviiva
Sivun osia voidaan kätevästi jaotella vaakaviivan avulla. <HR>-koodi piirtää selaimen ruudun levyisen vaakaviivan (tai taulukon levyisen). Tämäkään komento ei tarvitse lopettavaa koodia. Määrittelyjä ovat:
	SIZE______________
	Viivan paksuus pikseleinä.

	WIDTH____________
	Viivan pituus joko pikselien lukumääränä tai prosenttina sivun leveydestä.

	ALIGN_____________
	Viivan sijoittumispaikka sivulle vaakasuunnassa. Mahdollisia arvoja ovat:

	
	Left _________________________________
	Viiva alkaa sivun vas. reunasta.

	
	Center _______________________________
	Viiva keskitetään.

	
	Right ________________________________
	Viiva alkaa sivun oikeasta reunasta.

	NOSHADE_________
	Viiva ei piirry 3-ulotteisena ja on yksivärinen.

	COLOR____________
	Viivan väri (ei ehkä aivan validi määrite, mutta toimii IE:ssä)


Esim. <HR WIDTH=50%> piirtää näytölle vaakaviivan, jonka pituus on puolet näytön/taulukon leveydestä. 

Määreitä voidaan myös yhdistellä. Esim. <HR SIZE=3 WIDTH=600 ALIGN="Center" NOSHADE> piirtää näytölle 3 pikselin paksuisen, 600 pikselin levyisen, keskitetyn yksivärisen viivan, joka ei ole kolmiulotteinen. 

Tai esim. <HR SIZE=3 WIDTH=100% ALIGN="Center" COLOR="GREEN">

<CENTER> keskitys </CENTER>
Keskitys aloitetaan <CENTER> -koodilla ja lopetetaan koodiin </CENTER>. 

Kaikki tähän väliin sijoitettava keskitetään, oli se sitten tekstiä, kuvia, taulukko tai mitä vain.
	<B></B>__________________
	Lihavointi

	<I></I>___________________
	Kursivointi

	<U></U>__________________
	Alleviivaus

	<SUP></SUP>_____________
	Yläindeksi (esim. m2)

	<SUB></SUB>_____________
	Alaindeksi (esim. H2O)

	<STRIKE></STRIKE>_______
	Yliviivaus

	<TT></TT>________________
	Konekirjoitustekstin tapainen tasavälinen teksti (Teletype)

	<ADDRESS></ADDRESS>___
	Kursivointi. Käytetään esim Kuva teksteissä ja sivun © merkinnässä

	<BLOCKQUOTE>__________
</BLOCKQUOTE>
	       Kappaleen sisennys (nykyään harvemmin käytetty)

	
	
	

	<UL></UL>________________
	       Sisennys
	Sama kuin yllä, mutta lyhyempi kirjoittaa

	<LI></LI>_________________
	· Lista / luettelomerkki
	

	<OL></OL>_______________
	1.    Edellinen numeroituna
	Näistä 3:sta lisää listojen yhteydessä s.13

	
	
	

	<BIG></BIG>______________
	Painotus
	Suurentaa tekstiä normaalista

	<SMALL></SMALL>________
	Painotus
	Pienentää tekstiä normaalista

	<SAMP></SAMP>__________
	Esimerkki
	Courier-fontti

	<STRONG></STRONG>_____
	Painotus
	Lihavoitu, vähän sama kuin koodi B

	<BLINK></BLINK>_________
	Vilkkuva teksti (toimii vain netscape selaimissa)

	<MARQUEE></MARQUEE>__
	Vierivä teksti.
Esim. <MARQUEE WIDTH="400" SCROLLAMOUNT="6">Tämä tekstihän vierii</MARQUEE>.

(scrollamount on vieritys nopeus, arvoksi ei kannata siis laittaa nollaa)

(koodilla on mahdollista vierittää myös kuvaa.)

(ei toimi vanhemmissa netscape selaimissa)

	<FONT></FONT>___________
	Fontin tarkemmat määrittelyt:

	
	SIZE________________
	Fontin koko. Sen määrittelyyn on 2 eri tapaa:

	
	
	1. Fontille annetaan koko väliltä 1-7, esim. <FONT SIZE=2> 

2. Fontille annetaan koko "+"- tai "-" -merkkien avulla, esim. <FONT SIZE="+2"> 
	

	
	COLOR_____________
	Fontin väri, esim. <FONT COLOR="Red">.

	
	FACE_______________
	Kirjasintyyppi.


Eri käyttöjärjestelmissä ei välttämättä ole samoja fontteja käytettävissä. Määrittelyllä voidaan kuitenkin osoittaa useita eri vaihtoehtoja, joista selainohjelma sitten valitsee sen mitä käyttää. Jos mitään vaihtoehdoista ei löydy, käytetään oletusfonttia. Vaihtoehdot määritellään pilkulla toisistaan erotettuina. Jos fonttia halutaan vaihtaa, suh. varmoina vaihtoehtoina voidaan pitää ainakin Arial,-Helvetica ja Verdana-fontteja, jolloin koko koodi olisi esim:

<FONT FACE="Arial, Helvetica, Verdana" COLOR="Red" SIZE="2">Tämä teksti on nyt Arial fonttia, väriltään punainen ja kooltaan 2, eli melko pientä</FONT>. Se missä järjestyksessä em. koodit (color, face ja size) ovat ei ole mitään väliä.

<PRE></PRE> Esimuotoiltu teksti (preformatted text). Teksti tulostaa selaimen näytölle mm. enterit, välilyönnit ja tabulaattorin juuri sellaisena kuin se on koodiin kirjoitettu. Voidaan käyttää esim. yksinkertaisissa taulukoissa:


<PRE>



Nimi
Sarja
Laji
Tulos



------
------
-----
------



Heidi
T 12
Kuula
10.69



Laura
T 10
Kuula
 9.25



Juha
P 8
Kuula
 7.58


</PRE>

(Hurjia tuloksia. Arsi Harju ja kumppanit vapisevat jo nyt)

Kommentit
Koodin sekaan on halutessa mahdollista kirjoittaa kommentteja, jotka eivät näy itse sivulla. Kommentit ovat "muisti lappuja" sinulle itsellesi.

Kommentti alkaa <!--merkillä ja päättyy --> -merkkiin. Näiden koodien väliin voit kirjoittaa kommenttisi.. Esimerkki kommentista: <!-- Tämä oli kommentin esimerkki -->
Erikoismerkkejä 

Erikoismerkkien kirjoittaminen aloitetaan & merkillä ja lopetetaan ; merkillä, näitä kirjoitettaessa ei käytetä tageja. Useammat erikoismerkit toimivat myös näppäimistöltä kirjoitettuna esim. ääkköset. 

Esimerkkejä erikoismerkeistä:

	Välilyönti
	=
	&nbsp;
	
	pieni ä
	=
	&auml;
	
	iso Ä
	=
	&Auml;

	© merkki
	=
	&copy;
	
	pieni ö
	=
	&ouml;
	
	iso Ö
	=
	&Ouml;

	® merkki
	=
	&reg;
	
	pieni å
	=
	&aring;
	
	iso Å
	=
	&Aring;

	ñ
	=
	&ntilde;
	
	È
	=
	&Egrave;
	
	*
	=
	&quot;

	<
	=
	&lt;
	
	>
	=
	&gt;
	
	&
	=
	&amp;


Kuvan lisääminen
Mitä olisivat internet sivut ilman minkäänlaisia kuvia? Eivätpä juuri mitään, ellei sinulla ole tosi painavaa ja mielenkiintoista sanottavaa. Ja sen kaiken voit tehdä myös kuvien avulla ja myös pelkästään niillä! 
Kuvan lisääminen WWW-sivulle tapahtuu <IMG SRC="kuvan_nimi.gif"> koodilla. Tätä koodia ei tarvitse lopettaa. Oletuksena kuva sijoittuu sivun vasempaan reunaan alkuperäisessä koossaan. WWW-sivuilla voidaan käyttää joko gif tai jpg tyyppisiä kuvia. Älä laita samalle sivulle kovin montaa kuvaa (max. 3), riippuen kuitenkin kuvien tiedostokoosta.

<IMG SRC="kuva.gif">-koodille voi antaa seuraavia lisämäärittelyjä:

	ALT_______________
	Kuvan selitysteksti, joka näkyy kuvan paikalla kuvan latautuessa. Tämä teksti tulee näkyviin myös silloin, kun osoitetaan kuvaa hiirellä hetken aikaa. Tämä kannattaa aina tehdä. (Usein "altiksi" kirjoitetaan kuvan nimi)

	WIDTH____________
	Kuvan leveys pikseleinä. Tämä kannattaa aina määritellä, sillä tällöin selain voi varata kuvalle oikean kokoisen tilan jo ennen kuvan lataamista. Sivun latautuminen nopeutuu näin jonkin verran.

	HEIGHT___________
	Kuvan korkeus pikseleinä. Tämä kannattaa aina määritellä, sillä tällöin selain voi varata kuvalle oikean kokoisen tilan jo ennen kuvan lataamista. Myös tämä vaikuttaa sivun latautumis nopeuteen.

	BORDER___________
	Kuvan reunuksen paksuus. Jos arvoksi asetetaan 0, ei kuvalla ole lainkaan reunusta.

	ALIGN_____________
	Tällä määritellään kuvan paikka sekä tekstin sijoittuminen suhteessa kuvaan (jos tekstiä on).

	
	Mahdollisia arvoja ovat:

	
	Left________________________
	Kuva sijoittuu sivun vasempaan laitaan ja teksti kuvan oikealle puolelle. 

	
	Right_______________________
	Kuva sijoittuu sivun oikeaan laitaan ja teksti kuvan vasemmalle puolelle. 

	
	Top________________________
	Tekstin ensimmäisen rivin yläreuna sijoittuu samalle tasolle kuvan yläreunan kanssa. Seuraavat rivit kuvan alapuolelle.

	
	Middle______________________
	Tekstin ensimmäisen rivin alareuna sijoittuu samalle tasolle kuvan keskikohdan kanssa. Seuraavat rivit sijoittuvat kuvan alapuolelle.

	
	Bottom_____________________
	Tekstin ensimmäisen rivin alareuna sijoittuu samalle tasolle kuvan alareunan kanssa. Seuraavat rivit kuvan alapuolelle.



	HSPACE___________
	Tällä määritellään paljonko kuvan ympärille jätetään tyhjää tilaa vaakasuunnassa. Luku ilmoitetaan pikseleinä.

	
	

	VSPACE___________
	Tällä määritellään paljonko kuvan ympärille jätetään tyhjää tilaa pystysuunnassa. Luku ilmoitetaan pikseleinä.



	
	Esim. <IMG SRC="suomenlippu.gif" width="64" height="43" hspace="0" vspace="0" border="0" align="left" alt="Suomenlippu"> 

Yllä oleva koodi tulostaisi selaimelle alla olevan esimerkin.
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	Teksti tulee nyt tänne vasemmalle, kun kuva on oikealla.__


Linkit sivuilla
Linkkejä on montaa tyyppiä mm: Linkkejä toisiin WWW-sivuihin, sisäisiä linkkejä, linkkejä tiettyyn kohtaan toisille sivuilla, linkkeinä toimivia kuvia ja sähköpostilinkki sekä kehyksissä toimivia linkkejä. Linkkien oletus väri on sininen ja niissä on alleviivaus, ellei niitä ole erikseen määritelty.

Linkki toiselle WWW-sivulle
Yleensä linkkejä käytetään viittaamaan muihin WWW-sivustoihin. Linkin koodi on seuraavanlainen 

<A HREF="sivun osoite"> Näkyviin haluttava teksti </A>. Sivun osoite kirjoitetaan lainausmerkkien sisään. 

Esim. Linkki jollekin sivuille: <A HREF="http://www.elkoo.net/html"> HTML kielen perusteita </A>.

Lisämäärityksenä voidaan käyttää esim. target="_top" jolloin selain ikkuna aukeaa nykyisen päälle, tai target="_blank" jolloin ko. sivulle aukeaa uusi selainikkuna.

Esim. <A HREF="osoite" target="_blank">
Jos viitataan samassa kansiossa olevaan toiseen WWW-sivuun (esim. omat kotisivut), voidaan osoitteen paikalle kirjoittaa pelkkä kohdesivun nimi. Esim. <A HREF="koodeja.html"> Koodeja sivulle </A> viittaisi samassa kansiossa olevaan "koodeja.html" -nimiseen WWW-sivuun.

Jos linkin kohteena oleva sivu sijaitseekin alikansiossa, täytyy linkin koodiin lisätä alikansion nimi.

Esim: <A HREF="alikansio/kohdesivu.html"> Näkyvä teksti </A>

Jos linkin kohteena oleva sivu sijaitseekin ylemmässä kansiossa, täytyy linkin koodiin lisätä ylemmänkansion nimi sekä sen eteen ../ -merkki.

Esim: <A HREF="../ylempikansio/kohdesivu.html">Näkyvä teksti</A>
Sisäinen linkki
Sisäiset linkit ovat näppäriä mm. jos sivu sisältää paljon tekstiä. Voit tehdä esim. sivun alkuun sisällysluettelon.

Jotta voi tehdä linkin toiseen kohtaan samalla sivulla, täytyy linkin kohde ensin nimetä. Se tapahtuu kirjoittamalla <A NAME="linkin_kohteen_nimi"> </A> koodi linkin kohteeksi haluttuun paikkaan. Esim. jos halutaan linkki sivun otsikosta sivun viimeiseen sanaan koodi olisi <A NAME="loppu">Loppu</A> 

Kun linkin kohde on nyt nimetty, luodaan siihen viittaava linkki. Edellä olleessa esimerkissä annettiin linkin kohteelle nimi "loppu". Siihen viittaava linkki tehtäisiin koodilla <A HREF="#loppu"> Sivun otsikko </A>. Linkin kohteen nimi tulee kirjoittaa lainausmerkkien sisään ja kohteen nimen eteen kirjoitetaan # -merkki.

Linkki tiettyyn kohtaan toisella WWW-sivulla
On mahdollista viitata tiettyyn kohtaan toisella WWW-sivulla ja joka sijaitsee vaikkapa alikansiossa. Tässä tapauksessa kansion nimi on ruoka ja kohdesivulla täytyy olla olemassa <A NAME="ohje_hp"></A>-koodilla nimetty kohta. Linkin kohteena olevan WWW-sivun nimen perään kirjoitetaan # -merkki ja nimetyn kohdan nimi.

Esim. <A HREF="ruoka/ruoka.html#ohje_hp"> Hanhenmaksa pallerot </A> hakisi näytölle alikansiossa ruoka olevan "ruoka.html"-nimisen sivun ja siinä olevan " Hanhenmaksa pallerot "-nimisen kohdan. 

Sähköposti linkki
Voit laittaa sivuillesi linkin, jota napsauttamalla voi surffaaja lähettää sinulle sähköpostia. Koodi on muotoa:

<A HREF="mailto:osoite@palveluntarjoaja.tunnus">Näkyvä teksti</A>. Osoite kannattaa kirjoittaa myös näkyviin. Jos postin lähetys ei jostain syystä onnistuisikaan (näin välillä tapahtuu), niin voi tämän osoitteen halutessaan kirjoittaa muistiin vastaisuuden varalle.

Esim. <A HREF="mailto:leo@elkoo.net">leo@elkoo.net</A>

Kuva linkki
Jos halutaan käyttää kuvaa linkkinä, tehdään se lisäämällä kuvamäärittely linkkimäärittelyn sisään. Esim. <A HREF="kohdesivu.htm"><IMG SRC="kuva.gif"></A>. Kuvalinkille voi antaa samoja lisämäärittelyjä kuin muillekin kuville ja linkeille.

Linkki toiseen tiedostomuotoon
Linkit muihin kuin html tiedostoihin. Esim:<A HREF="html_opas.doc">HTML kielen perusteita</A>
Listat sivulla
Lista aloitetaan listan tyypin osoittavalla koodilla, ja lopetetaan tietysti saman tyyppiseen lopetus koodiin. Listan kohdat merkitään <LI>-koodilla, joka ei tarvitse päättävää koodia. Listoja voi olla myös sisäkkäin.

Listoja on useampia eri tyyppiä, tässä niistä pari:

Numeroitu (järjestetty) lista (Ordered list)

<OL>



<LI> 1. Kohta



<LI> 2. Kohta


</OL>

Koodi numeroi listan kohdat automaattisesti arabialaisilla numeroilla 1., 2., 3., 4., 5. jne. 

Tyyppiä on myös mahdollista vaihtaa. Määrittely voidaan kirjoittaa joko listan aloittavaan koodiin (esim. <OL TYPE="A">) tai sitten listan kohtaa osoittavaan koodiin (esim. <LI TYPE="a">). Jos määrittely kirjoitetaan listan kohtaa osoittavaan koodiin, jää siinä vaihdettu "numerointityyppi" voimaan listan loppuun asti, ellei tyyppiä taas uudella määrittelyllä vaihdeta toiseen. Muut mahdolliset tyypit ovat:

	
	TYPE="A"
	Aakkosellinen järjestys isoilla kirjaimilla A., B., C., D., E. jne.

	
	TYPE="a"
	Aakkosellinen järjestys pienillä kirjaimilla a., b., c., d., e. jne.

	
	TYPE="I"
	Roomalaiset numerot isoilla kirjaimilla I., II., III., IV., V. jne.

	
	TYPE="i"
	Roomalaiset numerot pienillä kirjaimilla i., ii., iii., iv., v. jne.


Numerointi (tai luettelointi) voidaan aloittaa myös muusta numerosta kuin ykkösestä. Alkunumero voidaan määritellä lisäämällä START="x"-määre listan aloittavaan koodiin. Lainausmerkkeihin laitetaan x:n tilalle numero, josta numerointi halutaan aloittaa. Esim. <OL START="5"> aloittaa numeroinnin numerosta 5 ja <OL START="3" TYPE="A"> aloittaa luetteloinnin kirjaimesta C.

Numeroimaton (järjestämätön) lista (Unordered list)


<UL>



<LI> Ensimmäinen kohta



<LI> Toinen kohta


</UL>

Oletuksena listan kohtien merkinnässä käytetään tyyppiä "Disc" eli mustalla täytettyä ympyrää. 

Tyyppiä on mahdollista vaihtaa. Määrittely voidaan tässäkin tapauksessa kirjoittaa joko listan aloittavaan koodiin (esim. <UL STYLE="list-style-type: Circle;">) tai sitten listan kohtaa osoittavaan koodiin (esim. <LI STYLE="list-style-type: Square;"Jos määrittely kirjoitetaan listan kohtaa osoittavaan koodiin, jää siinä vaihdettu merkintätyyppi voimaan listan loppuun asti, ellei tyyppiä taas uudella määrittelyllä vaihdeta toiseen. Mahdollisia tyyppejä ovat:

	STYLE="list-style-type: Circle;"
	Tyhjä ympyrä  
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	STYLE="list-style-type: Square;"
	Täysi neliö  
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	STYLE="list-style-type: Disc;"
	Täysi ympyrä
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Määritelmälista (Definition list)


<DL>


<DT>Sisentymätön otsikko



<DD>Sisentynyt selitysosa


</DL>
Määritelmälistalla on kaksi osaa:

	
	1) Otsikko-osa, joka merkitään <DT>-koodilla (Definition Term). Tämä osa ei sisenny.

	
	2) Selitysosa, joka merkitään <DD>-koodilla (Definition Data). Tämä osa sisentyy.


<DT>- ja <DD>-koodit eivät tarvitse päättävää koodia.
Lomakkeet sivulla
Lomakkeita voidaan käyttää tiedon lähettämiseen. Lomakkeen avulla saat sivuille palaute-, tilaus-, tai kilpailulomakkeen.

<FORM> </FORM> Aloittaa ja lopettaa lomakkeen. Määrittelyt ovat:

ACTION Määrittelee käytettävän osoitteen, kun lomake on toiminnassa. Yleensä CGI -tiedoston osoite. Voidaan määrittää myös MAILTO -osoite, jotta lomakkeen tiedot postitettaisiin suoraan sinulle. Ota selvää tukeeko serverisi (palvelun tarjoajasi) CGI -tiedostoja. 

METHOD Määrittelee metodin, jolla serveri lähettää lomakkeen tiedon. Mahdollisia arvoja ovat: POST tai GET. Kun käytetään arvoa GET, niin palvelin lisää argumentit ACTION-osoitteen perään. Kun käytetään arvoa POST, niin tieto lähetetään HTTP postitoimintona. 

Esim. <form action="mailto:osoite@palvelin.tunnus" method="post">

Hidden -määritelmä piilottaa tiedot selaimelta, nämä kentät ei näy käyttäjälle. "Recipient" tarkoittaa vastaanottajaa ja sillä kerrotaan antamalla value -käskyllä vastaanottajan sähköpostiosoite. Esim:

<input type="hidden" name="recipient" value=" osoite@palvelin.tunnus "> 

Redirect kertoo html-sivun johon siirrytään kun lomake on lähetetty. Tätä käytetään yleensä kiitossivulle ohjauksena, siis "Kiitos palautteesta". On hyvin ystävällistä tehdä sellainen sivu, näin viestin lähettäjä tavallaan "varmistuu", että viesti on lähtenyt. Esim:
<input type="hidden" name="redirect"value="http://www.omatsivut.com/kiitos.html"> 

	<INPUT>
	Tekee tiedon syöttöalueen lomakkeelle. Määritteet:

	
	
	

	
	ALIGN
	Jos type on image, niin tämä määrittelee tavan jolla teksti kiertää kuvan. Arvoja: top, middle, bottom, left ja right.

	
	CHECKED
	Käytetään radio- tai checkbox -tyyppien kanssa. Saa aikaan sen, että nämä kohdat ovat "malliksi" valmiiksi valittuina.

	
	MAXLENGTH
	Määrittelee maksimipituuden tekstille

	
	NAME
	Määrittelee nimen syöttöalueelle.

	
	SIZE
	Määrittelee syöttöalueen koon.

	
	VALUE
	Määrittelee oletustekstin TEXT-tyypille. RESET- ja SUBMIT-tyypille, joka näkyy nappulassa.

	
	TYPE
	Määrittelee syöttö kontrollin tyypin. Mahdollisia arvoja:


1. CHECKBOX -Luo valintalaatikon. 

2. HIDDEN -Selaimelta ei näy, tiedot lähetetään palvelimelle.

3. IMAGE -Kuin tyyppi SUBMIT. Eli kuvaa käytetää nappulana.

4. PASSWORD -Yhden rivin tekstikentän, voi kirjoittaa salasanan.

5. RADIO -Luo radiolistan, vaihtoehdoista voi valita vain yhden.

6. RESET -Luo 3D nappula, joka tyhjentää koko lomakkeen.

7. SUBMIT -Luo 3D nappulan, joka lähettää lomakkeen tiedot.

8. TEXT -Luo yhden rivin tekstikentän.

	<SELECT> </SELECT>
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	Luo alasvetovalikon. Valikon nimikkeet (valinta vaihtoehdot) määritellään OPTION koodilla, joka sijoitetaan edellisten sisään <select>. Määritteet:

	
	MULTIPLE Määrittää, että useamman kuin yhden vaihtoehdon voi valita (+ sift).

	
	NAME Määrittelee listan nimen (Osa NAME/VALUE paria).

	
	SIZE Määrittelee kuinka monta vaihtoehtoa näkyy kerrallaan (Oletuksena yksi).

	Esim: <select name="valinta"><option>Valitse<option value="1">1. Valinta <option value="2">2. Valinta </select>

	
	

	
	

	<OPTION> </OPTION>
	Määrittelee alasvetolistan nimikkeen. Ei tarvitse lopetusta.

	
	VALUE Määrittelee palautettavan arvon.

	
	SELECTED Määrittää onko joku nimike valmiiksi oletuksena valittu.


	<TEXTAREA> </TEXTAREA>
	Tekstilaatikko. Teksti, joka kirjoitetaan näiden sisään näkyy oletuksena laatikossa. Määritteet ovat:

	
	COLS______________________
	Tekstialueen leveys.

	
	ROWS_____________________
	Tekstialueen korkeus

	
	NAME_____________________
	Tekstilaatikon nimi.

	
	WRAP_____________________
	Kuinka teksti tavutetaan. Arvoja ovat: "HARD", "SOFT" ja "NONE".



	Esimerkki tekstilaatikosta:
	<textarea name="viesti" rows="3" cols="20" wrap="hard">

"Kirjoita viestisi"</textarea> 
<input type="submit" value="Lähetä"> 
<input type="reset" value="Tyhjennä"> 
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	Esimerkkejä:
	Tekstikenttä
	<input type="text" name="nimi" size=25 >
	

	
	Radiolista
	<input type="radio" name="valinta" value="html"> 
	      1. HTML

	
	Checkbox
	<input type="checkbox" name="kysely" value="1">
	      1. Valinta


Taulukot
Lähes kaikki netissä olevat sivut sisältävät taulukoita (vähintään yhden). Taulukoiden tarkoitus on antaa sivuille ryhtiä ja saadaan esim. tekstit alkamaan samasta paikasta joka sivulla. Niitä voi olla useampia tarpeen mukaan, päällekkäin, rinnakkain ja sisäkkäin. 

Taulukkomäärittely kirjoitetaan <TABLE> </TABLE> koodien väliin. Em. koodien väliin kirjoitetaan sitten tarkemmat määrittelyt taulukolle. Niitä ovat: taulukon otsikko, taulukon rivit, varsinaiset solut ja otsikkosolut.

Mahdollisia lisämäärittelyjä TABLE koodille ovat:

	WIDTH____________
	Taulukon leveys. Tämä voidaan ilmoittaa joko pikseleinä tai prosentteina näytön leveydestä. Esim. <TABLE WIDTH=600> tai <TABLE WIDTH=75%>

(jos koneen näyttö on 800X600)

	HEIGHT
	Taulukolle voi määritellä tarvittaessa myös korkeuden pikseleinä.

	BORDER___________
	Taulukon uloimman reunaviivan leveys. Arvolla BORDER=0, taulukolle ei piirretä minkäänlaisia kehyksiä.

	BORDERCOLOR____
	Taulukon reunaviivan väri jos BORDER=1 tai enemmän.

	ALIGN_____________
	Taulukon sijoittuminen tietokoneen näytöllä

	
	Left________________________________
	Taulukko sivun vas. reunassa.

	
	Center______________________________
	Taulukko keskitetään vaakatasossa.

	
	Right_______________________________
	Taulukko sivun oikeassa reunassa.

	CELLPADDING_____
	Tällä määritellään, paljonko tekstin ja solun reunojen väliin jää tyhjää tilaa.

	CELLSPACING_____
	Tällä määritellään solujen väliin jäävä tila eli solujen välissä olevien viivojen paksuus.


Taulukon otsikko
Taulukolle voidaan kirjoittaa otsikko <CAPTION> </CAPTION> koodien väliin. Otsikko sijoitetaan keskitettynä joko taulukon ylä- tai alapuolelle. Oletuksena se sijoittuu on taulukon yläpuolelle. Jos otsikko halutaan sijoittaa taulukon alapuolelle, tehdään se aloittamalla otsikkomäärittely <CAPTION ALIGN="Bottom">-koodilla. 

Otsikkomäärittely / otsikko ei ole pakollinen ja voidaan jättää pois.

Taulukon rivit
Jokainen rivi aloitetaan <TR>-koodilla ja päätetään </TR>-koodiin. Päättävän koodin käyttäminen ei ole välttämätöntä, mutta hyvin suositeltavaa.
Mahdollisia lisämäärittelyjä ovat:

	ALIGN_____________
	Tekstin paikka vaakasuunnassa:

	
	Left________________________
	Solun sisältö sijoitetaan vasempaan reunaan.

	
	Center______________________
	Solun sisältö keskitetään vaakatasossa.

	
	Right_______________________
	Solun sisältö sijoitetaan oikeaan reunaan.

	VALIGN____________
	Tekstin paikka pystysuunnassa:

	
	Top________________________
	Solun sisältö sijoitetaan yläreunaan.

	
	Middle______________________
	Solun sisältö keskitetään pystytasossa.

	
	Bottom_____________________
	Solun sisältö sijoitetaan alareunaan.


Varsinaiset solut
Solun määrittely aloitetaan <TD> koodilla ja päätetään </TD> koodiin. Päättävän koodin käyttäminen ei ole välttämätöntä, mutta suositeltavaa. 

Mahdollisia lisämäärittelyjä ovat: 

	WIDTH____________
	Solun leveys pikseleinä.

	HEIGHT____________
	Solun korkeus pikseleinä.

	ALIGN_____________
	Tekstin paikka vaakasuunnassa. Lisämääreet ovat:

	
	Left________________________________
	Solun sisältö vas. reunassa.

	
	Center______________________________
	Solun sisältö keskitetään.

	
	Right_______________________________
	Solun sisältö oikeassa reunassa.

	VALIGN____________
	Tekstin paikka pystysuunnassa. Mahdollisia arvoja ovat:

	
	Top________________________________
	Solun sisältö yläreunaan.

	
	Middle______________________________
	Solun sisältö keskitetään.

	
	Bottom_____________________________
	Solun sisältö alareunaan.

	BGCOLOR_________
	Tällä määritellään solun taustaväri. Esim. <TD BGCOLOR="#0000FF ">. Värimäärittelyitä käsiteltiin tarkemmin BODY-koodin yhteydessä.

	COLSPAN__________
	Ilmoittaa monenko solun levyisenä solu tulostetaan. Yhdistää soluja vaakatasossa

	ROWSPAN_________
	Ilmoittaa monenko solun korkuisena solu tulostetaan. Yhdistää soluja pystytasossa

	NOWRAP__________
	Estää rivinvaihdon. Teksti tulostuu yhdelle riville.


Otsikkosolut
Otsikkosolun määrittely aloitetaan <TH> koodilla ja päätetään </TH> koodiin. Päättävän koodin käyttäminen ei ole välttämätöntä, mutta suositeltavaa.

Otsikkosolut eroavat tavallisista soluista siten, että niihin tuleva teksti automaattisesti lihavoituu ja keskittyy.

<TH> koodin kanssa voidaan käyttää samoja lisämääreitä kuin edellä esitellyn <TD> koodinkin kanssa.

Esimerkki taulukosta (sivun body osassa on teksti määritelty siniseksi):

<table width="550" border="2" bordercolor="blue" align="center" cellpadding="3" cellspacing="3">

<caption><b>Osoite taulukko</b></caption> 
<tr> 

<th>Nimi</th>   <th>Osoite</th>   <th>Puhelin</th> 

</tr>

<tr> 

<td>Aku Ankka</td>   <td>Ankkalinna</td>   <td>113 113</td>
</tr>

<tr> 

<td>Iines Ankka</td>   <td>Ankkalinna</td>   <td>222 222</td> 

</tr>

</table>
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Kehykset
Kehyksien eli "framejen" käyttö www-sivuissa ei ole välttämätöntä. Niissä on sekä etuja että haittoja.

Voit tehdä sivuista kehyksellisen version tai aivan ilman niitä

Kehyksillä selaimen ikkuna voidaan jakaa useampaan osaan, jokaiseen näistä voidaan ladata eri WWW-dokumentti. Ominaisuus on hyödyllinen, kun esim. sivujen valikkopainikkeet halutaan olevan kokoajan näkyvillä. Tällaisissa tapauksissa kehykset mm. nopeuttavat sivujen latautumista hieman, sillä muutokset tarvitsee tehdä vain yhteen dokumenttiin.

Kehys sivu joka tallennetaan index nimisenä, ei varsinaisesti näy sivuilla vaan siis "sitoo eri sivut yhteen". Teit sitten kehyksellisen tai kehyksettömät sivut niin ensimmäinen HTML-dokumentti jonka haluat ns. pääsivuksi tallentaan nimellä index.htm tai index.html 

WWW-sivulla, jolla kehykset määritellään ei käytetä <BODY>- ja </BODY>-koodeja, vaan nämä korvataan <FRAMESET> </FRAMESET>-koodeilla. Tarkempi kehysmäärittely kirjoitetaan näiden koodien sisään. Kehyksiä voidaan sijoittaa myös sisäkkäin. <FRAMESET> koodi voi saada seuraavia määritelmiä:
	COLS_____________
	Jolla määritellään sarakkeiden leveys ja lukumäärä vaakasuunnassa.

	ROWS_____________
	Jolla määritellään rivien korkeus ja lukumäärä pystysuunnassa.


	Sarakkeiden leveys ja rivien korkeus voidaan ilmoittaa kolmella tavalla:

	
	1) pikseleinä

	
	2) prosenttiosuutena

	
	3) *-merkin avulla, jolloin sarake tai rivi täyttää kaiken vapaan tilan.


Sarakkeita tai rivejä tulostetaan yhtä monta kuin lainausmerkkien sisään on kirjoitettu pilkulla eroteltuja määrittelyjä.

Esim.1. <FRAMESET COLS="100,*"> määrittelee sivun vasempaan reunaan 100 pikselin levyisen sarakkeen, ja sen oikealle puolelle loput näytön leveydestä täyttävän sarakkeen. 

Esim.2. <FRAMESET ROWS="10%,*,10%"> määrittelee sivun ylä- ja alalaitaan 10 % näytön korkeudesta olevat rivit, ja niiden väliin jäävä rivi täyttää loput sivun korkeudesta. 

Frame
Tarkemmat kehysmäärittelyt tehdään <FRAME>-koodin avulla. Koodi toimii yksinään, eikä tarvitse lopettaa.

<FRAME>-koodin kanssa voidaan käyttää seuraavia määritteitä:

	SRC_______________
	Kehyksessä näytettävän sivun nimi/osoite. Esim. <FRAME SRC="valikko.htm">

	NAME_____________
	Kehyksen nimi. Esim. <FRAME SRC="valikko.htm" NAME="vasen_kehys">. Tätä nimeä voidaan käyttää kertomaan selaimelle paikka, jossa kehyksessä klikattu linkki tulee avata. Tällöin linkkiin tulee lisätä TARGET-määre.

	MARGINWIDTH_____
	Vasemman ja oikean marginaalin leveys. Ilmoitetaan pikseleinä.

	MARGINHEIGHT____
	Ylä- ja alamarginaalin korkeus. Ilmoitetaan pikseleinä.

	SCROLLING________
	Määrittelee vierityspalkkien näkyvyyden kehyksessä. Määritykset ovat:

	
	Auto________________________________
	Oletuksena vierityspalkit näkyvät, jos sivu ei mahdu kehykseen.

	
	No_________________________________
	Vierityspalkit eivät näy.

	
	Yes________________________________
	Vierityspalkit ovat aina näkyvissä.

	
	

	FRAMEBORDER____
	Määrittelee kehysten välisen reunan tulostustavan. Määritykset ovat:

	
	No_________________________________
	Kehykselle ei tulosteta reunaa.

	
	Yes________________________________
	Kehykselle tulostetaan reuna.

	BORDERCOLOR
	Reunanväri esim. "bordercolor=blue"
	

	NORESIZE_________
	Estää kehyksen koon muuttamisen hiirellä vetäen.
	


NOFRAMES
Koska jotkut selaimet eivät tue kehyksiä, kannattaa kehyssivulle sisällyttää pieni koodin pätkä tällaisille selaimille. Se tehdään <NOFRAMES> ja </NOFRAMES>-koodeilla, ja sijoitetaan <FRAMESET></FRAMESET> koodien väliin. <NOFRAMES> koodien väliin kirjoitetaan halutunlainen WWW-sivu <BODY>- ja </BODY>-koodit mukaanlukien.

Esim 1: Perinteinen kaksi kehyksinen "valikko-sisältö" juttu, jossa vasemmalla on 120 pixeliä leveä valikko sivu ja loppu näytön alasta oikealle jää kulloinkin valikosta valittavan sivun käyttöön. Index sivun koodi on seuraava:

<HTML>

<HEAD>


<TITLE> Index sivu</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET COLS="120,*">

<FRAME SRC="valikko.html" NAME="valikkokehys" scrolling=no >

<FRAME SRC="sivu1.html" NAME="sivu1">

</FRAMESET>

<NOFRAMES>

<BODY>

Selaimesi ei tue kehyksiä.

</BODY>

</NOFRAMES>

</HTML>

Esim. 2: Valikko ylhäällä 60 pix. korkeana

<HTML>

<HEAD>


<TITLE> Index sivu</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS="60,*">

<FRAME SRC="valikko.html" NAME="valikkokehys" scrolling=no >

<FRAME SRC="sivu1.html" NAME="sivu1">

</FRAMESET>

<NOFRAMES>

<BODY>

Selaimesi ei tue kehyksiä.

</BODY>

</NOFRAMES>

</HTML>

Linkittäminen kehyksiin
Jos sivujen halutaan aukeavan samassa kehyksessä, käy kohdekehyksen määrittely helpoimmin lisäämällä <BASE TARGET="sivu1"> koodi sivun <HEAD>- ja </HEAD>-koodien väliin (esimerkissä valikko.html sivulle).

Jos määrittelyä ei ole, on oletuksena se, että sivu aukeaa samaan kehykseen missä linkki sijaitsee. Jos linkin aukeamisen kohdepaikkaa halutaan muuttaa, voidaan se tehdä lisäämällä linkkiin määrite TARGET="sivu1". Linkkiin liitetty TARGET-määrittely on etusijalla <BASE TARGET>-määrittelyyn nähden ja sitä voidaankin käyttää hyväksi mm. silloin kun on vain yksi linkki, jonka halutaan aukeavan eri kehyksessä. Käyttämällä <BASE> koodia säästyy paljolta kirjoittamiselta.

Ääniä sivulle
Taustaääni

Tausta ääni lisätään koodilla <bgsound src="äänitiedoston_nimi.au"> Tiedosto voi olla au tai wav muodossa.
Lisämäärityksenä on loop eli äänen toistokerrat, esim: <bgsound src="äänitiedoston_nimi.au" loop=1>

Määrite loop="infinite" on jatkuva. Voit sijoittaa komennon lähes mihin kohtaan tahansa koodia.

Myös <embed src="musa.mid" autostart=true hidden=true loop=false> saa liitettyä taustaäänen, koodi sijoitetaan sivun body osaan.
"onMouseOver"

Kuvan koodiin lisättävällä "onMouseOver" koodilla on mahdollista liittää ääni sivulla olevaan kuvaan, ääni kuuluu kun hiiren kursori on kyseisen kuvan päällä. Koodi on seuraava:

<IMG SRC="kuvan_nimi.gif" onMouseOver="document.all.music.src='äänitiedoston_nimi.au'">

Tämän lisäksi on lisättävä vielä seuraava koodi <bgsound src="#" id=music loop=1 autostart="true">
Voit lisätä molemmat koodit peräkkäin sivujen body osaan.

JavaSriptillä taustaääni

Sivun body osaan sijoitettava JavaSript koodi:

<script>

<!--

var musicsrc=" tiedostonimi.wav";

if (navigator.appName=="Microsoft Internet Explorer") document.write('<bgsound src='+'"'+musicsrc+'"'+' loop="infinite">');

else document.write('<embed src=\"'+musicsrc+'\" hidden="true" border="0" width="20" height="20" autostart="true" loop="true">');

//-->

</script>

Musa painonapilla

<form> <table border=0 bgcolor=blue><tr><th><font face="verdana" size="1" color="white">Musa painonapilla</font></th></tr><tr><td> <input type="button" value="Päällä" onclick="document.all.music.src='mimpossible.mid';document.cookie='SO=Y;PATH=/'"> <input type="button" value="Pois" onclick="document.all.music.src='blank.htm';document.cookie='SO=N;PATH=/;'"></td></tr></table></form>
[image: image30.jpg]paillé | Pois |




Tee sivuillesi oma kansio, johon tallennat kaikki tekemäsi kotisivu tiedostosi.





Ensimmäisellä kerralla tallentaessa anna tiedostolle nimi, näppää piste ja tiedosto päätteeksi kirjoita htm tai html.





Voit käyttää kumpaa tahansa, mutta käytä jatkossa mieluummin aina samaa mitä nyt ensimmäiselläkin kerralla.





Tiedostonimissä ei saa olla ääkkösiä (ä,ö tai å kirjaimia).





Käytä nimessä mieluummin pieniä kirjaimia.





� HYPERLINK  \l "Sisällysluettelo" ��Tarvittavat ohjelmat�





Erikoisohjelmia ei tarvitse. Windowsin mukana tuleva Muistio-ohjelma riittää. On toki olemassa paljonkin erilaisia WWW-sivujen tekoon tarkoitettuja ohjelmia kuten windowsin mukana tuleva FrontPage. Muistion etuna on se että sitä käyttäen todella oppii html-kieltä, kun kaikki ei tule nappia painamalla.





Sivujen katseluun tarvitset jonkinlaisen WWW-selainohjelman. Jollei koneessasi ole selainta, niidenkin hankinta on netistä helppoa ja ilmaista. Hyvä selainohjelma on esim. IE (MS Internet Explorer).





Jos haluat tehdä sivuillesi omia kuvia, tarvitset jonkun kuvan käsittely ohjelman esim. PaintShopPron. Ohjelman kokeilu version saat netistä � HYPERLINK "http://www.jasc.com" ��www.jasc.com�. The Gimp on hyvä ilmainen ohjelma � HYPERLINK "http://www.gimp.com" ��www.gimp.com�.


Ei tosin Adoben PhotoShopin veroinen, joka on kuvankäsittelyn aatelia.





Koodia kannattaa ryhmitellä jollainlailla, sillä muuten sen korjaus ja muuttaminen myöhemmin on paljon hankalampaa (oikean kohdan löytäminen pitkästä koodista voi olla joskus vaikeaa, varsinkin jos kaikki on kirjoitettu yhtä pötköä).





Enterit ja sisennykset, eivät näy sivullasi sitä selaimella katsovalle käyttäjälle. Käytä niitä, vaikkei tässä oppaassa ole käytettykään niitä joka kohdissa. 





Kaikki käyttäjälle näkyvät muotoilut tehdään erikseen koodien avulla.





Sivu 1





Sivu 2





Sivu 3





jne…





Koodi tekisi suunnilleen tämän kaltaisen kehyksen.


Valikko sivu vasemmalla ja muut sivut 1,2,3 jne avautuisivat tässä kehyksessä klikattaessa





Koodi tekisi suunnilleen tämän kaltaisen kehyksen.


Valikko sivu ylhäällä ja muut sivut 1,2,3 jne avautuisivat tässä kehyksessä klikattaessa





Sivu 1      Sivu 2      Sivu 3      jne…





Myös Windowsin Paint apuohjelmalla voi ”hätätapauksessa” tehdä kuvia tallentamalla ne gif tai jpg muotoon. Paintillä tehtyjen kuvien taso ei tosin ole kovin hyvä. Eikä kaikki käyttöjärjestelmät anna Paintissa mahdollisuutta tallentaa ko muodoissa.
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